
　　書法不只是寫字，更是一種「形與意」的藝術。今天我們要使用毛筆，將植物的形狀、

線條與氣韻轉化為「書法字體造型」，創造出屬於自己的植物風格字體！

1	請觀察幾種植物（如：竹葉、藤蔓、花瓣、樹枝等），思考它們的線條特色。

植物名稱 線條特徵 可轉化的書法筆畫感覺

例：竹葉 細長、有節奏感 可作為「撇、捺」的線條表現

小提示： 植物的「曲線」、「粗細變化」、「彎折角度」都可成為書法靈感；觀察時可

用鉛筆簡筆素描紀錄下形態感。 

2	�試著先以鉛筆畫出自己使用的植物造型所設計出來的名字，接著再利用毛筆書寫於宣紙

上。

 1	我選擇的植物是 

 2	我覺得它最能代表的特質是 

 3	我把這個植物的線條運用在字的 部分。

 4	我在創作時最困難的地方是 

 5	完成後，我覺得整體效果 

植物風格字體設計
配合二上第 3 課



　　生活中所有物體，其實都可以分解成「基本形體」――方體、圓柱體、球體。畫畫時

若能先看出這些形體，就能更準確地畫出物體的比例與立體感。今天我們要練習：用鉛筆

素描或簡單著色，觀察並還原生活物體的基本形體！

1	選擇生活中常見的三樣物體，觀察它們的外型結構並描述於下方欄位：

物體名稱
主要形體

（方體／圓柱體／球體）

輔助形體

（如：圓錐、長方體等）

特徵描述

（邊角、曲面、比例）

例：馬克杯 圓柱體 圓環形把手 上寬下窄，有陰影

2	�從自己的鉛筆盒中找出兩樣物品（例如：立可帶、立可白、原子筆、橡皮擦、尺、圓規

等），試著用鉛筆畫出它們的還原形體結構，並加上簡單的明暗以表示出立體感（使用

素描紙）。

範例 描繪處

 1	我發現生活中的物體其實可以拆成 

 2	線條愈簡化，愈能看出 

 3	我覺得最有立體感的部分是 

簡易寫生練習
配合二上第 3 課



一、看板規劃

1	�你印象最深刻的廣告看板是哪一個？為什麼？ 

2	�廣告看板的主要目的，是想讓觀者能夠「 」。

3	�想一想：如果你要設計一個屬於學校的「宣傳看板」，你會想傳達什麼訊息？

 （例：畢業展、環保活動、校慶園遊會、運動會……）

  

設計元素 說明 你要如何運用？ 

造型設計
看板的外框形狀

（矩形？圓形？特殊造型？）

主視覺 最吸引眼球的畫面或圖像

標語文字 一句有力的標語／活動名稱

色彩配置 主色 + 輔助色，營造整體氣氛

資訊層次 哪些內容要大？哪些可以小？

二、看板設計

1	請用下方方框畫出你廣告看板的初步構想（可使用鉛筆或彩色筆）。

2	我的看板想傳達的主題是： 

3	我希望觀者感受到的氛圍是：

 □活力感　　□溫馨感　　□專業感　　□創新感　　□其他： 

4	我覺得整張廣告看板最成功的地方是： 

廣告看板造型設計與布局規劃
配合二上統整第 1 課



　　五官（眼、眉、鼻、口、耳）是人物最有表情的地方，只要改變角度、線條或比例，

就能創造出不同個性的人物！今天我們來練習：用鉛筆素描或簡筆畫方式，觀察並設

計不同風格的五官組合。

一、觀察與分析

1	你覺得「五官的差異」會讓人產生哪些印象？

	 □可愛　　□冷酷　　□開朗　　□溫柔　　□誇張　　□其他： 

2	請觀察下列特徵，想一想每種五官的造型特色：

觀察

重點

眼睛 眉毛 鼻子 嘴巴 耳朵

大小、形狀、

眼神

彎曲程度、

濃淡、角度

長短、高低、

正面或側面

厚薄、開合、

表情變化

高度、方向、

飾品裝飾

不同

五官

造型

變化

練習

 小提示：用鏡子觀察自己的臉或同學的特徵，也能幫助你找到差異。

二、動手試試看

1	�請從下方兩張「空白臉型範例」中，嘗試設計不同風格的五官（可加上簡單髮型

或配件）。

2	�完成後，我喜歡自己設計的五官組合是 

3	�我發現不同眉眼或嘴型能讓人物看起來 

五官練習（一）
配合二上第 1 課



1	�先觀察鏡子中的自己，或參考同學的臉，思考人臉的結構。如：眉毛在眼睛上方約一個

眼高處；眼睛位於臉部垂直中央線上；鼻尖約在眉毛與下巴中間；嘴巴的位置約在鼻尖

與下巴之間。接著在下列表格中，嘗試畫出不同類型的五官。

眉毛 眼睛 鼻子 嘴巴 耳朵 繪製區

細長眉 圓眼 小鼻 微笑 小耳

粗眉 鳳眼 高鼻 嘴角下垂 大耳

彎眉 單眼皮 扁鼻 嘴唇厚 無耳飾

2	�選擇下方任一空白頭像，在上面先輕輕地以鉛筆標出五官大致位置線，接著再畫出你設

計的五官與表情感受（開心、生氣、驚訝、難過、調皮……）

3	�他／她現在在做什麼？ 

4	�你覺得表情最難畫的是哪一部分？為什麼？

  

五官練習（二）
配合二上第 1 課



一、觀察與測量：欣賞不同人物的比例美感

　　我們在畫人物時，最重要的關鍵之一就是「比例」。不同比例會讓角色看起來帶

有不同風格：

	 1	3 ～ 4 頭身  可愛、童趣感

	 2	5 ～ 6 頭身  正常、自然感

	 3	7 ～ 8 頭身  優雅、時尚感

	 4	超過 9 頭身  英雄感、誇張風格

1	想一想：你在漫畫、電影或時裝雜誌中看過的人物，大多是幾頭身？

 □ 3 ～ 4 頭身　　□ 5 ～ 6 頭身　　□超過 9 頭身

2	你覺得「頭身比例」會影響人物給人的感覺嗎？為什麼？

  

3	請觀察老師提供的幾種比例範例，試著描述它們的風格特徵：

不

同

頭

身

比

造

型

風

格

特

徵

描

述

人物頭身比例練習（一）
配合二上第 1 課



一、動手畫畫看：不同比例的人物造型

　　請在底下比例線上畫出三個人物輪廓，分別使用不同頭身比例（例：3、6、9 頭
身），試著體驗比例改變後人物造型的變化。

二、作品分享與反思

1	我覺得哪一種頭身比例最符合我的審美？為什麼？

    

  

 

2	我發現改變比例會讓人物的 變得不一樣。

人物頭身比例練習（二）
配合二上第 1 課
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　　你是否有一個「很想再去一次」或「留下深刻印象」的地方？ Google 地圖的街

景功能，讓我們能再次「回到那個景點」。今天，我們來試試看：找到你記憶中的某

個地方，先觀察街景畫面，再以鉛筆＋水彩描繪出屬於你的「回憶街景」。

街景範例

一、街景觀察

1	請在 Google Maps 上搜尋一個你想畫的景點。

 （例：老家附近的小巷、常去的公園、某次旅行的街道）

 景點名稱： 

2	截圖街景畫面或在平板上固定觀看角度。

3	觀察下列畫面重點並簡單描述：

觀察項目 你的觀察內容

主體建築或物件（最想畫的）

前景（近距離物件）

中景（主要街道或建築）

背景（遠方的建物、天空、山）

光線方向／明暗

色彩氛圍

記憶中的街道構圖（一）
配合二上第 3 課



一、街景草圖構圖

1	�將觀察到的街景先以草圖形式描繪出來；草圖完成後，試著描繪在水彩紙上，並

且以水彩顏料上色。

 水彩成品範例

 草圖安排

2	我選擇這個景點的原因： 

3	畫面中最困難的部分是： 

4	�完成後，我最滿意的地方是：  

 

記憶中的街道構圖（二）
配合二上第 3 課



一、廣告口號練習

1	你印象最深刻的廣告口號是什麼？為什麼？

   

  

2	廣告口號通常有哪幾種特色？

 □押韻　　　□節奏快　　□有口號感　　□有幽默感　　□易記易懂

 □情感訴求　□其他： 

3	如果把「你們班」比喻成一個品牌，它會是什麼？

 （例：堅持到底的品牌／熱血開朗的品牌／神祕高冷的品牌）

   

  

二、班級進場詞設計

請以廣告語風格，設計出一段「班級運動會進場詞」，可以是搞笑、激勵、口號式、

故事式，或參考真實廣告語的改寫版本！

1	改寫知名廣告語

 1	選擇一條廣告口號，把品牌名稱改成你們班級的名稱，並加入運動會元素。

  （範例）

  ‧ 原版：「今天你要來點　　　　　　嗎？」

  ‧ 改寫：「今天你要來看　　　　　　班的氣勢嗎！」

 2	換你試試：

  ‧ 原版：「   

  

 」

  ‧ 改寫：「   

  

 」

2	創造班級專屬進場詞

 依下列句型，完成你們班的創意口號：

 我們不是　　　　　　　　，我們是　　　　　　　　！

 雖然　　　　　　　　，但我們永不　　　　　　　　！

 一聲哨響，全班　　　　　　　　；一句口號，全場　　　　　　　　！

 我們是　　　　　　　　班，　　　　　　　　是我們的代名詞！

廣告詞設計
配合二上統整第 1 課



一、廣告口號練習

1	 你有沒有注意過廣告圖片的構圖？有些放在中央、有些在斜線上、有些畫面看起來

「很穩」或「很動感」。請寫下你印象最深刻的一張廣告：

 

 

2	 你覺得它吸引人的原因是什麼？

 □顏色鮮明　　□人物姿勢有趣　　□文字設計特別　　□構圖很有動感

 □其他：

構圖名稱 示意說明 常見於哪些廣告？ 分析重點

三等分構圖

畫面以三等分線分

割主體位置，讓畫

面有平衡與動感。

對角線構圖

主體沿著畫面對角

線排列，產生張力

與動態感。

對稱式構圖
主體在正中軸上，

畫面穩定、莊重。

S 形構圖

畫面線條呈 S 形

流動，引導視線曲

線移動。

這張廣告主要使用哪一種構圖？

□三等分　□對角線　　□對稱式　

□ S 形　　□混合構圖

你從哪裡看出來的？請描述主體與畫面安排：

廣告中主體（人物／商品）位於哪裡？它如何

吸引目光？

這種構圖帶給你的感覺是：

□穩重　□動感　□柔和　□對稱　□緊張

□其他：

廣告構圖分析
配合二上統整第 1 課



一、廣告口號練習

1	 你有沒有注意過廣告圖片的構圖？有些放在中央、有些在斜線上、有些畫面看起來

「很穩」或「很動感」。請寫下你印象最深刻的一張廣告：

  

  

2	 你覺得它吸引人的原因是什麼？

 □顏色鮮明　　□人物姿勢有趣　　□文字設計特別　　□構圖很有動感

 □其他： 

構圖名稱 示意說明 常見於哪些廣告？ 分析重點

三等分構圖

畫面以三等分線分

割主體位置，讓畫

面有平衡與動感。

風景照、人物廣告
主體不在正中，

視覺自然流動。

對角線構圖

主體沿著畫面對角

線排列，產生張力

與動態感。

運動、汽車、動態品牌
強調速度、力量、

方向感。

對稱式構圖
主體在正中軸上，

畫面穩定、莊重。
化妝品、公益、形象廣告 強調對稱與穩重。

S 形構圖

畫面線條呈 S 形

流動，引導視線曲

線移動。

香水、飲料、風景類
產生柔和、優雅

的節奏感。

這張廣告主要使用哪一種構圖？

□三等分　□對角線　　□對稱式　

□ S 形　　□混合構圖

你從哪裡看出來的？請描述主體與畫面安排：

廣告中主體（人物／商品）位於哪裡？它如何

吸引目光？

這種構圖帶給你的感覺是：

□穩重　□動感　□柔和　□對稱　□緊張

□其他： 

廣告構圖分析
配合二上統整第 1 課



　　每一支成功的廣告，都有一個「好點子」，這個點子不是憑空出現的，而是透過

觀察、聯想、整合而誕生！ 

一、廣告創意分析

1	你最近看過最有創意的廣告是什麼？

  

2	你覺得它的創意在哪裡？

 □主題特別　　□畫面新穎　　□文字幽默　　□音樂洗腦　　□情感感人

 □其他： 

3	如果要你為班級、校園或某個商品做廣告，你最想推廣什麼？

  

二、創意廣告發想

　　請以「廣告創意主題」為中心，向外發想與之相關的想法（文字、圖示、顏色皆

可），建議分支方向如下（可自由增減）：

‧ 產品或活動主題

‧ 目標族群（要打動誰）

‧ 廣告訴求（希望觀者感受什麼）

‧ 宣傳媒介（海報、影片、社群、口號）

‧ 創意亮點（故事、口號、畫面概念）

流程步驟 說明 我的構想

彍找主題
想推廣什麼？

（例：環保、水、校慶、飲品）

鈫想受眾
想讓誰看到？

（例：同學、家長、年輕族群）

𤊄定訴求
想讓人有什麼感覺？

（例：感動、驚喜、行動）

旔想口號 一句讓人印象深刻的句子

焩規劃媒介
想用什麼形式呈現？

（例：影片、海報、廣播）

廣告發想設計
配合二上統整第 1 課



　　「Q 版人物」是動漫中最受歡迎的風格之一！它通常以頭大身小、表情誇張、線

條簡潔為特色。今天我們要學習如何用簡單線條，畫出自己的 Q 版角色。

一、Q 版人物特點觀察

1	你覺得 Q 版人物和真實人物最大的不同是什麼？

	 □比例不同　　　□線條更簡化　　□表情更誇張

	 □顏色更亮眼　　□其他： 

2	試著觀察左邊這個 Q 版人物角色，圈出它的「特色」：

	 （例：頭髮形狀、眼睛大小、服裝圖案、表情樣貌）

	  

	  

	  

	  

二、Q 版人物繪製

1	請設計一個屬於「你自己」或「班級代表」的 Q 版人物！可以自由決定造型風格：

	 □學生造型　　□運動造型　　□超能力者　　□校園偶像　　□自創角色

彍頭部比例
用圓形或橢圓形當作頭部

（約佔全身的 1/2 ～ 2/3）

鈫臉部表情
加上簡單五官（眼睛大、

嘴巴小），強調情緒

𤊄身體線條
畫出短小的身體，用圓與

線構成姿勢

旔手腳造型
可誇張或簡化，用幾何形

取代關節

焩服裝與配件
加入角色特色（制服、帽

子、樂器、寵物……）

步驟 說明 練習區

2	我的 Q 版人物最特別的地方是： 

3	我想加強的部分是： 

4	我最喜歡同學作品中的： 

動漫Ｑ版人物設計
配合二下第２課



　　你是否想過，一顆水果如果變成人，會是什麼樣子？ 🍓 草莓會是可愛的少女？

🍌 香蕉會是滑稽的運動員？ 🍉 西瓜會是熱情的夏日帥哥？

一、把水果變成漫畫人物

水果名稱
外型特徵

（顏色、形狀）
給人的感覺 變成人物可能會是什麼樣子？

例：鳳梨
有尖刺、外殼堅硬、

裡面香甜
外剛內柔、熱情 熱帶舞者造型、頭髮像鳳梨葉

1	請根據你的水果靈感，完成角色設定表：

項目 說明 你的構想

角色名稱 可原創，也可與水果有關

性別／年齡 男／女／無性別／幻想角色

性格特質 活潑？傲嬌？懶散？神秘？

樣貌特徵 頭髮、表情、服裝、顏色……

特殊能力
水果能量（例：釋放香氣、補

充元氣、治癒力量）

將構想化／畫成實際（草圖設計）

試著將完成的草圖以簽字筆轉畫至 A4 道林紙上！

2	我的角色名字是： 

3	他／她的故事是： 

4	我希望觀者看到他／她時，會感覺： 

動漫水果角色設計
配合二下第２課



　　今天我們要學習如何從平面設計發想，用簡單的工具與技巧，創作一件「立體紙雕作

品」！

1	�請在下方規劃你的紙雕主題構想草圖（可以是自然風景、人物剪影、校園生活、節慶意

象等）。

題目或主題

名稱
想呈現的畫面內容

層次規劃描述

（前景／中景／背景）

前景

中景

背景

請在下方畫出你的紙雕設計草圖（標示層次順序與主題構圖）

2	請依照底下步驟完成你的紙雕作品：

 1	草圖設計：先畫出三層畫面構想（前、中、後景）。

 2	紙張裁切：使用美工刀或剪刀，小心沿線剪出形狀。

 3	摺疊與推壓：利用紙張厚薄與角度，創造立體層次。

 4	黏貼組合：用膠條或墊高紙固定位置。

 5	完成修飾：加上陰影、色紙、邊框裝飾。

簡易紙雕實作
配合二下第３課



　　你知道一部動畫或電影在開拍前，都要先做出「分鏡圖（Storyboard）」嗎？它就像「漫

畫版的劇本」，可以幫助導演構思鏡頭角度、角色表情與對話節奏。

此次任務是：觀察一組分鏡圖  推敲畫面故事  自行補上內容與對話！

1	當你看到一連串圖片時，會先注意什麼？

 □表情　　　　□動作　　　　□景物　　　　□光線　　　　□角色關係

2	你覺得「對白」在故事中最重要的功能是什麼？

 □說明情節　　□表現情緒　　□增加節奏　　□製造笑點或懸疑

3	如果你是導演，你會讓這個故事呈現出什麼風格？

 □溫馨　　　　□搞笑　　　　□動作　　　　□神秘　　　　□奇幻

4	�以下是假設你已經拿到一組四格分鏡圖。請根據畫面情境，寫出故事內容重點與角色對

白。

畫面內容

（你看到的）

第一格 第二格

對白設計

（臺詞或旁白）

畫面內容

（你看到的）

第三格 第四格

對白設計

（臺詞或旁白）

看分鏡圖設計故事
配合二下統整第２課


